


spelverloop
Alle spelers zetten hun eigen 
pion op de drie beginpunten 

binnen het speelbord. 

Gooi met de dobbelsteen. Gooi je 
6? Dan mag je jouw pion op de 
rendier zetten! Daarna mag je 
nog een keer gooien. Verplaats 
de pion het aantal ogen van de 
dobbelsteen vooruit. Wanneer je 
6 gooit kan je kiezen: een nieuwe 
pion starten op het speelbord of 
doorlopen met de pion die al op 

het speelbord staat.

Kom jij op een vakje waar al een 
andere pion staat? Dan loopt de 
inpakmachine vast en botsen de 
pionnen tegen elkaar. Jij mag nu 
de plaats stelen en de pion die 

er al stond begint opnieuw. Maak 
een heel rondje op het speelbord 

en probeer zo snel en veilig 
mogelijk alle pionnen in de 

cadeautjes te krijgen. 

Wie heeft als eerste de pionnen 
veilig gesteld? 

nodig
dobbelsteen
4x3 pionnen 

spelregels
- Je mag alleen vooruit lopen.

- Je mag alleen een ‘pion’ 
starten als je 6 gooit.
- Er mag maar 1 pion op 

een plek staan.
- Je mag meerdere pionnen
van jezelf op het speelbord 

hebben staan. 

OH NEE!
De elven moeten de cadeaus 

nog inpakken. Help jij de elven, 
zodat de Kerstman weer op tijd 
alle cadeaus rond kan brengen?




