debatteren

In de klas
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Wied
Een }aﬂbrtij die voor éz stelling 1s (met
Vvoorzitter), éen nrtij 1e tagen de stelling 1s
(met Vaarzitterf en Een 1t ﬁastnmw{a vt
BVaarzitt?(r, taakbewaKker en een notu ;‘«:’:t.
elangriik. is dat de ury qéen mening heeft,
?Mmgr a]c[»t liistg nnzvrg de ATqUA magatan].%

Watd
De voor- en teqaenvartiq fm{anken Arqgumenten
om de stelling te verdedigen.
De ] ury S}Jraekt met elkAAr VAR te Voren nf
WAAY Ze op qAAN letten.




stelling
Fidget toys zijn toegestaan
in de klas.



Ronde 1

5 minuten - bedenk met je team zoveel
mogelijk argumenten ter verdediging.

Jury bespreking:
Waar gaan jullie opletten?
Wie is de taakverdeling?



Ronde 2

1,5 minuut om de jury te overtuigen.

De voorzitter van de voorstanders
begint.
Daarna wisselen.



Ronde 3

5 minuten vrij debat: reageer op elkaars
argumenten. Laat elkaar wel uitpraten!

Wil je wat zeggen? Ga dan staan!
De voorzitter van de jury geeft beurten.



Final round
De laatste overtuiging.

De voorzitters proberen in 1 minuut de jury
voor de aller laatste keer te overtuigen.
Waarom was jouw partij beter?



afsluiting
De jury vat samen.
Luister goed naar de notulist.

De jury trekt zich 2 minuten terug om
een besluit te nemen.









