Spelregels:

= Schud de kaartjes en leg ze afgedekt op tafel.

= Pak om de beurt een kaartje van de stapel.

= Schrijf het woord dat je pakt in de juiste kolom.

= Past het woord niet meer in de rij? Gebruik dan
een nieuwe rij.

=  Maak alleen zinnen die kloppen.

= Heb je een rijtje vol? Dan krijg je 1 punt.

= Joker te pakken? Dan mag je een woord naar
keuze opschrijven.

=  Heb je het hele blad vol? Dan heb je gewonnen!

=  Zijn de kaartjes op, maar het blad nog niet vol?
De winnaar is degene met de meeste punten.

aa

Of schud de kaarten en speel nog even verder
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