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Dit is het speelveld waar je code tot leven
komt.

Deze zone is het programmeerveld waar we
de blokjes op gaan slepen, zodat ze
uitgevoerd kunnen worden.
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¥ Wil je dit scherm in een andere taal beleven?

Klik dan op de wereldbol en zoek de taal.

. schuif in o sec. naar willekeurige pog

Hier vind je allerlei tools om je sprite mee aan te passen )
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verander x met m Hier vind je de achtergronden terug
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Hier vind je de
programmeerblokken die je sprites
gaan vertellen wat ze moeten
doen.

verander y met o . o .
Hier kan je je sprites
terugvinden en selecteren

?%
)

In de rugzak kan je reeds gemaakte code opbergen. Je kan deze
code er steeds terug uithalen om opnieuw te gebruiken.

keer om aan de rand

(Dit is de achtergrond bibliotheek
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kAls je hier op klikt kom je bij de uitbreidingen Dit is de sprite bibliotheek
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