Tekenopdrachten

13 TEKENOPIRACHTEN KUN JE ZELF GEBRUIKEN ALS

e Hang de poster ergens op. Als kinderen vrij mogen tekenen en
geen idee hebben, kunnen ze op de poster kijken.

e Knip de kaartjes uit en laat kinderen een opdracht grabbelen.

e Plak de kaarten in een schetsboek en gebruik ze als
afstreepkaart. In de lege vakjes tekenen kinderen dan een
schets van hun eigen ideetjes. Laat ze een paginanummer bij
de opdrachten schrijven, zodat de tekeningen makkelijk terug
te vinden zijn in het schetsboek.

e Gebruik de kaarten als inspiratie en bedenk succescriteria
erbij. Bij de opdracht “Teken een fantasiedier” kun je de
kinderen de volgende criteria geven:

o Het dier moet minimaal 3 poten hebben, een staart en het
moet kunnen viiegen of;

o het dier moet een combinatie zijn van 3 verschillende
dieren of;

o het dier moet minimaal 5 kleuren hebben.

e Hebben kinderen zelf een leuk idee voor een tekenopdracht,
laat ze dan de lege kaartjes vullen.
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Teken een monster

Teken een
schatkaart

Teken een tuin

Teken een
uitvinding

Teken een draak

Teken een
verlanglijstje

Teken een robot

Teken een droom

Teken je favoriete
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Teken je huis

Teken een oceaan
met dieren

Teken jezelf

Teken iets waar je
van houdt
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Teken een
fantasiewereld

Teken je
groepsfoto

Teken een
fantasiedier

Teken een game

Teken een stad in
de toekomst

Teken een skyline
op de wereldbol

Teken geheimtaal

Teken een
droombos

Teken een buljasta

Teken je blad vol
kleine vormen

Teken je favoriete
liedje

Teken de voorkant
van een tof boek

Teken een nieuw
verkeersbord

Teken je meester
of juf

Teken je ideale
school

Teken een mandala
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