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Basisprogrammeren leren aan leerlingen 

Programmeren wordt steeds belangrijker in onze moderne samenleving. Het leren van de 

basisprincipes van programmeren op de basisschool kan kinderen helpen essentiële 

vaardigheden te ontwikkelen die hen in de toekomst van pas zullen komen. Dit artikel 

bespreekt de beste benaderingen voor het onderwijzen van programmeren aan jonge 

leerlingen, wat je wel en niet moet doen, en biedt een lijst van nuttige websites om te 

gebruiken in het lesprogramma. 

Het Belang van programmeren op de basisschool 

Het aanleren van programmeren aan basisschoolleerlingen heeft verschillende voordelen: 

1. Probleemoplossend vermogen: Kinderen leren logisch denken en problemen systematisch 

oplossen. 

2. Creativiteit: Programmeren biedt een creatieve uitlaatklep waarbij kinderen hun ideeën 

omzetten in werkende projecten. 

3. Digitale geletterdheid: In een wereld die steeds digitaler wordt, is het belangrijk dat kinderen 

begrijpen hoe technologie werkt. 

4. Toekomstige vaardigheden: Programmeren is een vaardigheid die in veel beroepen van de 

toekomst steeds relevanter wordt. 



 

Wat te doen en wat niet te doen 

 

Wat Te Doen 
1. Begin Eenvoudig: Gebruik visuele programmeertalen zoals Scratch, die kinderen helpen de 

basisconcepten van programmeren te begrijpen zonder zich zorgen te maken over complexe 

syntaxis. 

2. Maak het Leuk: Integreer spelletjes en projecten die aansluiten bij de interesses van de 

kinderen. Dit maakt leren leuk en boeiend. 

3. Stap voor Stap: Bouw de moeilijkheidsgraad geleidelijk op. Begin met eenvoudige 

opdrachten en ga geleidelijk over naar complexere projecten. 

4. Gebruik Samenwerking: Laat kinderen samenwerken aan projecten. Dit bevordert teamwork 

en helpt hen van elkaar te leren. 

5. Geef Constructieve Feedback: Moedig kinderen aan door positieve feedback te geven en hen 

te helpen bij het oplossen van fouten. 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



Wat niet te doen 
1. Niet overweldigen: Vermijd te veel informatie ineens. Dit kan overweldigend zijn en 

kinderen ontmoedigen. 

2. Niet te veel theorie: Kinderen leren het beste door te doen. Vermijd lange theoretische uitleg 

en geef ze praktische opdrachten. 

3. Niet te snel: Pas je tempo aan het niveau van de kinderen aan. Te snel gaan kan verwarrend 

zijn en hun zelfvertrouwen schaden. 

4. Niet vergeten te diversifiëren: Niet elk kind leert op dezelfde manier. Gebruik verschillende 

benaderingen en tools om aan verschillende leerstijlen te voldoen. 

5. Niet opleggen: Forceer kinderen niet om te programmeren als ze er geen interesse in hebben. 

Zoek naar manieren om hun interesse te wekken door onderwerpen te vinden die hen 

aanspreken. 

Zes websites om te helpen bij het leren van programmeren 

1. Scratch: Een visuele programmeertaal 

ontwikkeld door MIT, speciaal ontworpen voor kinderen. Het biedt een eenvoudige manier 

om de basisconcepten van programmeren te leren door middel van leuke en interactieve 

projecten. 

2. Code.org: Biedt gratis cursussen en lesplannen voor kinderen van alle leeftijden. De website 

bevat een breed scala aan activiteiten, van basisprincipes tot meer gevorderde onderwerpen. 

3. Tynker: Een platform dat stapsgewijze cursussen aanbiedt voor kinderen om te leren 

programmeren. Het biedt interactieve lessen en projecten die kinderen uitdagen en boeien. 

4. Blockly Games: Een reeks educatieve spellen die kinderen de basis van programmeren leren 

door middel van puzzels en uitdagingen. 

5. Kodable: Biedt lessen en games voor jongere kinderen om te beginnen met programmeren. 

Het curriculum is speciaal ontworpen voor klaslokalen en thuisonderwijs. 

6. Minecraft Education: Een heel uitgebreid spel waarbij je naast leuke teambuildingspellen 

met bouwmogelijkheden ook kunt programmeren. Voor meer informatie over dit spel hebben 

we een uitgebreide tutorial op deze website staan. 

 
 

 

Conclusie 

Het aanleren van programmeren op de basisschool is een waardevolle investering in de 

toekomst van kinderen. Door het eenvoudig, leuk en toegankelijk te maken, kunnen 

leerkrachten kinderen helpen de basisprincipes van programmeren te begrijpen en een solide 

basis leggen voor toekomstige technologische vaardigheden. Met behulp van de juiste 

hulpmiddelen en benaderingen kan elk kind de kans krijgen om te ontdekken en te groeien in 

de wereld van programmeren. 

 

https://scratch.mit.edu/
https://code.org/
https://www.tynker.com/
https://blockly.games/
https://www.kodable.com/
https://education.minecraft.net/nl-nl
https://vanjufmarjan.nl/informatica-minecraft-educational/

