bevuld eitje

cateqorie: Romeinse cijfers
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UITLEG WERKVORW

Vooraf regelen:

- Kaarties losknippen en stop vervalgens in elk i een kaartje

- Verdeel de Klas in tweetallen / of speel het spel individueel

- Yoor elke leerling een invulblad

- Verstop alle eieren / Leq alle eieren verspreid neer in de ruimte

Algemeen spelverloop:

Alle eieren liggen verspreid door de ruimte. De leerlingen zoeken individueel/in tweetallen/qroepjes de
gevulde eieren. ten i gevonden? Dan bekiken ze het kaartjes in het e, rekenen de som uit en
schrijven het antwoord bij het juiste nummer op het invulblad. Daarna stoppen ze het kaartje terug in
net ei, leqgen het ei terug en zoeken daarna het volgende ei. Net z0 lang tot alle antwoorden ingevuld
zin.

Afspraken:
- Je stopt het kaartje terug in het el
- Je leqt het e terug op de plek waar je het qevonden hebt

Differentiatie:
liid - het spel kan met of zonder tiid qespeeld worden





