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M E E T K U N D E

S O O R T E N  D R I E H O E K E N  
Wanneer we het over driehoeken hebben, kijken we ofwel naar: 

• De zijden

• De hoeken
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H O E K E N  T E K E N E N  

5



C L A S S I F I C AT I E  V I E R H O E K E N  

E I G E N S C H A P P E N  
D I A G O N A L E N  

Diagonalen verbinden niet aangrenzende hoekpunten met elkaar. 

De eigenschappen die je onderzoekt bij diagonalen zijn: 

• Snijden elkaar middendoor 

• Zijn even lang 

• Staan loodrecht op elkaar 
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S Y M M E T R I E  

S P I E G E L I N G E N  
Bij een spiegeling is het belangrijk dat je jouw geodriehoek loodrecht op 
de spiegelas legt.  
Je meet de afstand tot aan de spiegelas en aan de andere kant van de 
spiegelas doe je juist hetzelfde. 
Vervolgens breng je punt per punt over naar de andere kant van de as. 
Zo krijg je het omgeklapte beeld, het spiegelbeeld. 
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G E L I J K VO R M I G H E I D  
Figuren zijn gelijkvormig als ze:  

- Dezelfde vorm hebben 

- Dezelfde hoeken hebben 

- Een vaste verhouding tussen de overeenkomstige afmetingen hebben 
(ze werden vergroot en verkleind volgens het principe van de 
kopieermachine: ze werden in alle richtingen evenveel vergroot of 
verkleind). 
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T O E PA S S I N G E N  
O N G E L I J K E  V E R D E L I N G  
C O N C R E T E  G E T A L L E N  
Dat het leven niet altijd eerlijk is, heb je wellicht al ondervonden. 
Hieronder vind je het schema dat we gebruiken om oefeningen m.b.t. 
ongelijke verdeling op te lossen. 
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V E R H O U D I N G E N  
Een ander schema dat we gebruiken om oefeningen op te lossen m.b.t. 
ongelijke verdeling is het ‘hashtagschema’. 
Dit gebruik je wanneer je een verhouding ziet staan. 

Bijvoorbeeld: 

Marie en Jan verzamelen knikkers. De aantallen knikkers van Marie en 
Jan verhouden zich als 3 en 2. 
Samen hebben ze er 6. 
Hoeveel hebben ze er elk? 

ANTWOORD:     Marie heeft 39 knikkers en Jan heeft er 26. 

Marie Jan Totaal

3 2 5

39 26 65
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B R U T O  -  N E T T O  -  TA R R A  

G E M I D D E L D E  
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M E D I A A N  
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KO R T I N G  E N  I N T E R E S T  
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A F S TA N D  -  T I J D  -  S N E L H E I D  
Noteer je tabel: 
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S T I J G I N G S -  E N  
DA L I N G S P E R C E N TA G E  
Noteer je tabel: 
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G E TA L L E N K E N N I S  
P R O C E N T  

B E T E K E N I S  P R O C E N T  

P R O C E N T  VA N  E E N  G E H E E L  
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P U N T O E F E N I N G  M E T  P R O C E N T  
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B R E U K E N  

B R E U K V R A G E N  

 
Een voorbeeld: 

 

- Hoe groot is het geheel (1)? Het geheel is 1  

- In hoeveel gelijke delen is het geheel verdeeld? —> Zet alles op die 
noemer!  Het geheel (1) is verdeeld in 6 gelijke delen. 

- Hoeveel van die gelijke delen neem ik? 1/3 , 5/6, 1/2, 9/6, 15/6, 4/2 
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B R E U K  -  P R O C E N T  -  
KO M M A G E TA L  
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K . G . V.  E N  G . G . D .  

D E E L B A A R H E I D  
Deelbaar door 2:  alle even getallen; eindigend op 0,2,4,6,8. 

Deelbaar door 4:  laatste twee cijfers van het getal zijn deelbaar  
     door 4. 

Deelbaar door 10:  alle getallen eindigend op 0. 

Deelbaar door 100:  alle getallen eindigend op minstens 2 nullen. 

Deelbaar door 1000: alle getallen eindigend op minstens 3 nullen. 

Deelbaar door 25:  alle getallen eindigend op 00, 25,50 of 75. 

Deelbaar door 5:   alle getallen eindigend op 0 of 5. 

Deelbaar door 3:  Som van de cijfers is deelbaar door 3. 

Deelbaar door 9:   Som van de cijfers is deelbaar door 9. 
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B E W E R K I N G E N  
VO L G O R D E  B E W E R K I N G E N  
Het toverwoord ‘Hademaplumi’ of ‘Hamadeplumi’ ken je vast wel.  
Hieronder zie je de afspraken i.v.m. de volgorde van van bewerkingen. 

Bijvoorbeeld: 

5 x (480 - 120) = 5 x 360 

                        = 1800 

(810 ) 270) : 9 = 540 : 9 

                       = 60 
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R E K E N R E G E L S  

 

2 2



E I G E N S C H A P P E N  VA N  
B E W E R K I N G E N  

O P T E L L I N G S W I P  

A F T R E K K I N G S H A LT E R  
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V E R M E N I G V U L D I G I N G S W I P  

D E L I N G S H A LT E R  
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B E W E R K I N G E N  M E T  
B R E U K E N  
B R E U K E N  O P T E L L E N  E N  
A F T R E K K E N  

B R E U K E N  V E R M E N I G V U L D I G E N  
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B R E U K E N  D E L E N  

Kijk of de teller deelbaar is door het natuurlijk 
getal 

Is de teller niet deelbaar door een natuurlijk getal? Behoud de teller. 
Vermenigvuldig de noemer met het natuurlijk getal.  

 

Vermenigvuldig het eerste getal met de 
omgekeerde breuk van het tweede getal. 

OF: 
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M E T E N D  R E K E N E N  
H O E K E N  M E T E N  
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TA B E L L E N  

I N H O U D S M A T E N  

L E N G T E M A T E N  
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O P P E R V L A K T E M A T E N  

V O L U M E M A T E N  
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V O L U M E - E N  I N H O U D S M A T E N

3 0



F O R M U L E S  V L A K K E  F I G U R E N

31

D  x  d 
     2
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b  x  h 
    2



F O R M U L E S  R U I M T E F I G U R E N

V O L U M E  

Oppervlakte kubus:      oppervlakte grondvlak  x hoogte 

l x b x h  

Oppervlakte balk:      oppervlakte grondvlak  x hoogte 

l x b x h  

Oppervlakte cilinder:   oppervlakte grondvlak  x hoogte 

r x r x π x h 
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O P P E R V L A K T E
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