Tafels cefenen

Deze download bevat 43 werkbladen om de tafels van
1 t/m 10 te oefenen.
Per tafel is er telkens een werkblad ‘springen op de getallenlijn’,

‘rekendoolhof’, ‘rol de dobbelsteen’ en ‘tafelsommen’.
Met de laatste werkbladen kun je alle tafels door elkaar
oefenen.
De werkbladen zijn los te gebruiken en te bundelen tot een boekje.

Hiervoor kun je het voorblad van pagina 2 gebruiken.
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Kun jij me met
sprongen van | over

de getallenlijn laten

De tafel van 1

vliegen?

No.om:

1 1 1 1 1 1 1
2 3 4+ 5 6 7 8 9 10

Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de uitkomsten van de tafel van I. Kleur ze allemaal.




De uil wil naar zijn boom. Zoek de weqg door het rekendoolhof. Begin bij de
0. Maak sprongen van |.

Zoek telkens het getal dat | meer is tot je bij |0 bent. Je mag «
Kleur de getallen. T l —>
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Kun jij me met
De ta{e\ \/an 2 sprongen van 2 over

de getallenlijn laten

sorinaen?

Nno.om:
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Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de uitkomsten van de tafel van 2. Kleur ze allemaal.

SANC
O &
©




Het monster wil naar

Begin bij de 0. Maak sprongen van 2.

Zoek telkens het getal dat 2 meer

Kleur de getallen.

is tot je bij 34 bent. Je mag T l

zijn vriendje toe. Zoek de weg door het rekendoolhof.
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit x2.
Kleur de uitkomst.

Bijv. je gooit 2. 2x2=4. Je kleurt L4.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.
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Kun jij me met

sprongen van 3
over de getallenlijn

laten sorinaen?

De tafel van 3

No.om:
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Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de uitkomsten van de tafel van 3. Kleur ze allemaal.




Het visje wil naar zijn papa toe. Zoek de weg door het rekendoolhof. Begin

bij de 0. Maak sprongen van 3.

Zoek telkens het getal dat 3 meer

Kleur de getallen.

is tot je bij 42 bent. Je magq T l
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit x3.
Kleur de uitkomst.
Bijv. je gooit 4. L4x3=|2. Je kleurt 12.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.
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Kun jij me met
sprongen van 4 over
de getallenlijn laten
vlieaen?

De tafel van 4

No.om:

Q.
/\
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L0

Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de uitkomsten van de tafel van L. Kleur ze allemaal.




De vogel wil naar de palmboom. Zoek de weg door het rekendoolhof. Begin

bij de 0. Maak sprongen van 4.

Zoek telkens het getal dat 4 meer is

Kleur de getallen.

4

tot je bij 48 bent. Je mag T l
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit xi.
Kleur de uitkomst.
Bijv. je gooit 9. 9x4=36. Je kleurt 36.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.




Ken jij de
tafel van
I

L?

[T ==/===-=-"=-"=-"=-"=-"=-"=== 1
I I
I I
1 1
I I
I I
I I
1 1
I I I I I I
o T = = +
“ x x x x x I
| O M 0 o o “
I I
1 1
I I
I I
I I
1 1
I I
I I
I I
1 1
I I
Ly I I I I |
I I
— &4 &4 4 &4 !
| X X

| x x x “
| — N ™ &4 o) ,

|
|
|
|
|
|
|
P " I I I
|
: &4 + & &4 &4
| X < x x x
“ o — o o o
|
|
|
|
|
|
|
Bl I I I I
|
o & &4 & =
I x x x x x
|
| ™ o o~ Neo| o
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Bl I I I I
= T & T &
| X X x X X
L0 e =4 o ©

1||||||||||||||||||||
|

|

|

|

|

|

|

P I " I I
|

! & & + & &
| X x < x x
“ o I - o <
|

|

|

|

|

|

|

1ol I I I I
|

;= & =l & &
I x % x x x
|

| 0O M o © o
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

P I I I I
= & T & &
| X X X X X
“ ™ O o O o)



Kun jij me met

sprongen van 5 over

Oe tafel van 5 el

de getallenlijn laten

\v/ Y sorinaen
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Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de uitkomsten van de tafel van 5.

Kleur de leliebladeren waarin uitkomsten van de tafel van 5 staan.
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De kikker wil naar het lelieblad. Zoek de weqg door het rekendoolhof. Begin

bij de 0. Maak sprongen van 5.

Zoek telkens het getal dat 5 meer

Kleur de getallen.
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is tot je bij 60 bent. Je mag T l
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit x5.
Kleur de uitkomst.
Bijv. je gooit 9. 9x5=45. Je kleurt 45.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.
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Kun jij me met

sprongen van 6 over

De tafel van b

de getallenlijn laten

kruioen?

No.om:

+6

+ + + +

+

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

+ +

Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de uitkomsten van de eerste sommen van de tafel van 6. Kleur de

uitkomsten en ga door tot je bij 60 bent.



De slang wil naar zijn hollet je. Zoek de weg door het rekendoolhof. Begin bij

de 0. Maak sprongen van 6.

Zoek telkens het getal dat 6 meer

Kleur de getallen.

is tot je bij 60 bent. Je mag .
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit x6.
Kleur de uitkomst.
Bijv. je gooit 8. 8x6=48. Je kleurt 48.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.
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Kunju me met

sprongen van 7 over

De tafelvan #

@

de getallenlijn laten

sorinaen?

+ + + + + + + + + + + + + + +

+ + + + + + + + + + +
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Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de eerste uitkomsten van de tafel van 7. Kleur alle uitkomsten van
de tafel van 7. Ga door tot je bij 70 bent.




De koe wil naar zijn weiland. Zoek de weg door het rekendoolhof. Beqin bij

de 0. Maak sprongen van 7.

Zoek telkens het getal dat 7 meer

Kleur de getallen.
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit x7.
Kleur de uitkomst.

Bijv. je gooit 8. 8x7=56. Je kleurt 56.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.
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Kun jij me met
Oe tafel van 9 ° gotallonin loton

de getallenlijn laten

kruioen?

No.om:

+ + + + + + + + + + + + + + + + + + +

012 3 456 7 8 910111213141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3

Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de eerste uitkomsten van de tafel van 8. Kleur alle uitkomsten van
de tafel van 8. Ga door tot je bij 80 bent.




De kip wil naar het kippenhok. Zoe

de 0. Maak sprongen van 8.

Zoek telkens het getal dat 8 meer

Kleur de getallen.

k de weg door het rekendoolhof. Begin bij

is tot je bij 96 bent. Je mag .
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit x8.

Kleur de uitkomst.
Bijv. je gooit 6. 6x8=L8. Je kleurt 48.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.
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Kun jij me met
sprongen van 9 over
de getallenlijn laten

kruioen?
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Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de eerste uitkomsten van de tafel van 9. Kleur alle uitkomsten van
de tafel van 9. Ga door tot je bij 90 bent.
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k

wil naar het eten. Zoek de weg door het rekendoolhof. Begin bij de
aak sprongen van

oek telkens het getal dat 9 meer

9

is tot je bij 108 bent. Je magq .
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit x9.
Kleur de uitkomst.
Bijv. je gooit 4. Lx9=36. Je kleurt 36.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.
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Kun jij me met
sprongen van |0

De tafel van 10

over de getallenlijn

laten kruioen?

No.om:

o
a

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?
Dit zijn de uitkomsten van de tafel van 10. Kleur ze allemaal.
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er is tot je bij I40 bent. Je mag T l

. Loek de weg door het rekendoolhof. Begin bij
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Rol de dobbelsteen

nodig: 2 dobbelstenen, werkblad

Gooi met 2 dobbelstenen. Doe het aantal dat je gooit xIO0.
Kleur de uitkomst.

Bijv. je gooit 8. 8xI0=80. Je kleurt 80.

Je kunt dit spel alleen of met een groepje kinderen spelen.




Ken jij de

tafel van

! |

! |

1

12 x 10 = 7 x 10 = : 107

! |

1

'3 x 10 = 8 x 10 = !

! |

1

‘4 ox 10 = 9 x 10 = !

! |

1

'5 x 10 = 10 x 10 = :

I ___________________________________________ |

'L ox 10 = 3 x 10 = 9 x 10 = !

I I

I I

7 x 10 = 0 x 10 = | x 10 = !

I I

I I

13 x 10 = 8 x 10 = 2 x 10 = !

I I

I I

19 x 10 = 5x 10 = 6 x 10 = !

I I

I I

'8 x 10 = 0 x 10 = 0 x 10 = !

e |

I ___________________________________________ |

'L ox 10 = 8 x 10 = 0 x 10 = !

I I

I I

16 x 10 = 7 x 10 = 3 x 10 = !

I I

I I

12 x 10 = 10 x 10 = | x 10 = !

I I

I I

16 x 10 = 8 x 10 = 9 x 10 = !

I I

I I

15 x 10 = 9 x 10 = 7 x 10 = !

1 1
1



Tafels oefenen »*
0,1,2,3,45en10

Naam: —______

| x 5 = 6 x 5 =
2 x 5 = 7 x 5 =
3 x5 = 8 x 5 =
L x 5 = 9 x 5 =
S x O = 10 x 5 =
5 x 3 = | x 3 =
6 x 3 = 2 x 3 =
7 x 3 = 3 x 3 =
8 x 3 = 4L x 3 =
9 x 3 = 3 x L4 =
I x | = L x 4 =
2 x| = 5 x 4 =
3 x| = 6 x 4 =



Tafels oefenen
0,1,2,3,45en10

Naam: —_______

| x 5 = 6 x 0 =
3 x L4 = 7 x 2 =
5 x 3 = L x | =
8 x 2 = 5 x| =
9 x| = 5 x 4 =
L x 10 = 9 x L4 =
2 x 0 = 8 x L4 =
6 x 3 = 2 x 3 =
7 x L4 = 3 x 5 =
10 x 10 = F x 2=
8 x 3 = | x | =
F x &5 = 10 x 0 =
3 x 3 = 6 x 3 =

| x 2

6 x |0

L x 10

L x 5



Tafels oefenen JP
0,1,2,3,45en10

Naam: —_______

3 x L4 = 6 x 4 = 9 x 2 =
5 x 5 = 7 x 5 = 6 x 2 =
5 x 2 = L x 2 = 8 x 3 =
9 x 3 = 9 x | = I0 x 3 =
8 x | = 9 x 4 = 5 x 3 =
5 x 10 = 9 x 3 = 8 x 5 =
3 x 0 = 8 x | = S x L4 =
7 x 3 = 2 x L4 = 0 x 2 =
8 x 4 = 3 x 5 = 8 x 2 =
9 x 10 = 7 x 3 = F x 5 =
8 x L4 = 10 x | = 0 x 2 =
7 x L4 = 10 x 0 = 6 x 10 =
3 x 5 = 6 x 4 = L x |0 =

L x 2 = 5 x 4 = 0 x 5 =



Reken de tafels uit. Schrijf de uitkomsten in de tafelvierkanten.

Tafel\vierkanten

x |01 |23 ] |x|2]|u 0
L |

5

6

7

x | 213 |6L |5 x|1]2 0
8 5

9 0

0 L

0 8




