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Otto — Geluid maken ) SV 4 MW

Voorkennis: Leerdoelen:
Otto — Lopen Otto verschillende geluiden laten maken

Stap 1

Welkom bij de tweede opdracht van Otto. In deze opdracht gaan we Otto
verschillende geluiden laten maken.

In de software zijn er een paar voorgeprogrammeerde geluiden en we gaan zelf een
klein stukje muziek programmeren!

~
o
Start de software en zorg dat je minimaal Level Maker hebt/'[-‘\, |

en dat de audio optie geselecteerd is onder instellingen: Level: | Maker 23
Anders kun je straks bepaalde blokken niet vinden.
Start met een nieuw programma ¥ Audio

Stap 2

Het leuke van de Otto is dat er al een aantal bewegingen en geluiden voor
geprogrammeerd zijn. Daar gaan wij natuurlijk handig gebruik van maken.
Kijk onder Otto voor de volgende blokken:

De eerste is een bepaalde houding (gesture) die bij een bepaalde emotie hoort.
De tweede is een bijpassend geluidje.

Maak nu het volgende programma
Otto zal nu altijd blije (happy) geluiden en bewegingen maken.

Tijd voor een beetje afwisseling. Voeg nu de volgende blokken
Aan het programma toe om de 30 seconden van emotie

te veranderen. Wachten (wait) staat onder Time (Tijd), het getal
blokje staat onder Math (rekenen).

Nu kun jij net zoveel combinaties
maken die je leuk vindt! Verbind je
Otto, controleer je programma &
Upload het naar de Otto!
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Stap 3

Super leuk al die voorgeprogrammeerde combinaties, nu
gaan we een echt stukje muziek programmeren. Maar
verwacht geen super kwaliteit....Programmeer het liedje
hiernaast. De buzzer
zit op pin 13.

Het is de melodie van een heel bekend kinderliedje.
Upload het naar Otto om te horen of jij kan zeggen welke
het is.

Hieronder staat de vertaling tussen de tonen op een
notenbalk & de tonen in OttoBlocky.

Toon muziek alfabet Toon OttoBlocky
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E Mi

F FA

G SOL

A LA

B DO u2048

Nu je dit weet, kun jij dan de onderstaande toonladder
programmeren?

A |
e e e
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c d e f g a b
kwartnoot J

Als nog meer muziek wilt programmeren, zoek dan een
op Google naar Bladmuziek liedjes. Veel plezier!
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' play OB (EXTZEZER on pin
' play (K3 EESIEED on pin
' play EEB ESWEER on pin
play €3 (YD on pin
' play EE3 (93 on pin
' play CXB ESSIEER on pin
play (K3 WZYEED on pin
'pla!rlnonpin
play (K3 WIPEED on pin
| play E3 WIPSED onpin | §B)

13

play END on pin

| play ED WG onpin | EE)

play FED DLENZIEEZES on pin

play (3 EEC/HED on pin
 play OB @S¥EED on pin
 play €3 EZ2YEED on pin
 play @B @Z2Y9EB on pin
' play EE3 W@ESED on pin
 play EE3 WENED on pin

play EE3 W=D on pin

play 8 (RERIEIES on pin
' play OEB CISNZIZED on pin
' play P EESIPIED on pin
' play EEB @SR on pin
' play EXB (TR on pin
' play FK3 (¥ on pin
' play EEB @SB on pin
' play P WZYEED on pin
' play EEB 9D on pin

play END on pin

play EED on pin

play E3 WIS on pin

| play OB EXZIEZED on pin

(13

play U3 WIPHED onpin  (E)
13)
13)




