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Spelregels

Speel het spel ‘Olympische Spelen Race’ met 2 - 4 spelers. Gooi met 1 dobbelsteen. r 7 ﬁ
Alle spelers beginnen linksonder op het startveld. Wie het hoogst gooit mag beginnen.
Daarna met de klok mee gooien.

Elke speler heeft bij het begin van het spel een ‘scoreformulier’ gekregen. (kopieerblad) / Olympische spelen "\

De bedoeling is dat een speler alle 11 dingen op het scoreformulier aankruist en Mo \" f\é i)
daarna zo snel mogelijk naar de finish gaat. (i &7(( o]

Je moet aankruisen: de 5 verschillende ringen (nr.7-16-21-30-42), ﬁ By ou W "
Pierre de Coubertin (nr. 37), de Olympische munt (nr. 14), de Olympische vlam (nr. 3) \ & @ © vy

en de drie medailles: goud (nr. 46) , zilver (nr. 26) en brons (nr. 11).

Je gooit met 1 dobbelsteen en je mag bij iedere beurt kiezen of je vooruit of achteruit wilt gaan.

Als je precies op een plaatje komt, mag je dit plaatje afkruisen op je scoreformulier.
y

Kom je op een gouden ster

De speler die als eerste alles heeft aangekruist en als eerste precies bij de finish is heeft het spel
gewonnen. Gooi je teveel ogen, dan loop je het teveel aan ogen terug.

Uiteraard houd je de Olympische gedachte en motto hoog en speel je sportief en eerlijk.

Veel plezier!
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