Thema: Sinterklaas
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Vraag-sleutel J

Vraagsleutel:
Het antwoord is: Sinterklaas en zijn pieten. Welke vragen kun je bedenken?

Bedenk vragen waarop alleen het antwoord: “Het Sinterklaasfeest.” mogelijk is.
Bedenk vragen waarop alleen het antwoord: “De stoomboot van Sinterklaas.” mogelijk is.
Bedenk vragen waarop alleen het antwoord: “Zeven pepernoten” mogelijk is.

Bedenk vragen met het woord ‘Sinterklaas’ waarop alleen het antwoord: “Ja, maar niet als hij ziek is.” mogelijk is.
Bedenk vragen met de woorden ‘het manke paard van Sinterklaas’ waarop alleen het antwoord: “Nog niet, maar misschien als hij beter is.” mogelijk is.
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Nietus-sleutel:

Wat zal Sinterklaas nooit verklappen?

Wat doet Sinterklaas nooit in zijn eentje?

Welke spullen zal Sinterklaas nooit meenemen naar Nederland?
Wat vind/zie je nooit buiten de slaapkamer van Sinterklaas?
Wat eet het paard van Sinterklaas nooit?

Wat zal Piet nooit doen met pepernoten?

Op welke vraag zal Sinterklaas nooit het antwoord ‘Ja’ geven?
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Alfabet-sleutel:

Cadeautjes die je van Sinterklaas zou willen krijgen: A van.....B van.....
Pieten namen: A van... B van....

Plaatsnamen (in Brabant/Nederland/ de provincie...) waar Sinterklaas cadeautjes bezorgt: A van... B van ...
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Lachwekkende sleutel:

Bedenk argumenten om de volgende stellingen/uitspraken te verdedigen:
Sinterklaas geeft vanaf nu zijn cadeautjes mee aan vakantiegangers die in Spanje zijn.
Pieten kunnen beter stoppen met het strooien van snoepgoed.

Schoenen moeten buiten staan rond Sinterklaastijd.

Sinterklaas kan beter een joggingpak dragen.
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Uitvinding-sleutel:

Ontwerp een nieuw vervoermiddel voor Sinterklaas zodat hij geen stoomboot en paard meer nodig heeft.
Ontwerp nieuwe kleren voor Sinterklaas en Piet.

Ontwerp een cadeautjes-inpak-machine.

Ontwerp een pen die zelf versjes maakt.
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Anders gebruik-sleutel:

Wat kun je allemaal doen met:
- de staf van Sinterklaas

- sinterklaasliedjes

- een pieten pruik

- de mijter van Sinterklaas

- een speculaaspop
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Brainstorm-sleutel:

Bedenk oplossingen voor:

- Sinterklaas die cadeautjes wil bezorgen in een wijk met alleen maar flats.
- Een piet met hoogtevrees.

- Het paard van Sinterklaas dat zijn poot gebroken heeft.

- Alle pepernoten die verbrand zijn.
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